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: MAKUITBMYO
PROGRAMLAMA NEDIR?

Programlama, bilgisayara belirli bir problemi ¢cozmesi icin verilen
talimatlarin butinudur. Bu talimatlar kesin, net ve adim adim olmalidir.
Insanlar giinliik hayatta soyut diisiinebilir, ancak bilgisayarlar yalnizca acik
ve net komutlarla calisir. Programlama sayesinde insanlar bilgisayarlara
kendi distincelerini aktarir ve bilgisayar bu talimatlari isleyerek sonuc
uretir.

Onemli Nokta: Programlama, bir problemi cézmek icin gerekli adimlarin
bilgisayar diline donustirtlmesidir.

Programlama Temelleri — Hafta 1 — Genel Kavramlar



MAKUITBMYO

TEKNIK BILIMLER MESLEK YUKSEKOKULU

PROGRAMCININ AMACI

Bir programcinin temel amaci, bilgisayara dogru, eksiksiz ve anlasilir talimatlar vererek
problemi ¢cozmektir.

Programci:
* Problemi analiz eder,
e CozUm adimlarini belirler,
« Bu adimlari bilgisayarin anlayacagi bicimde kodlar.

Programcinin basarisi, yazdigi programin hem dogru sonuc¢ vermesine hem de verimli
caligmasina baglidir.

Onemli Nokta: Programci, bilgisayari belirlenen hedefe ydnlendiren
kisidir.

Programlama Temelleri — Hafta 1 — Genel Kavramlar



| _ MAKUITBMYO
ALGORITMA NEDIR?

Algoritma, bir problemin ¢6zimunu saglayan sonlu sayidaki adimlarin mantiksal
sirasidir. Bagka bir ifadeyle, algoritma bir isin nasil yapilacagini adim adim
tanimlar.

Algoritmanin Temel Ozellikleri:

» Sonluluk: Algoritma mutlaka belirli adimlardan sonra sonuca ulagsmalidir.

» Kesinlik: Her adim acik ve net olmalidir, belirsizlik icermez.

» Dogruluk: Algoritma dogru sekilde uygulandiginda istenilen sonucu vermelidir.

Onemli Nokta: Algoritma olmadan program yazmak miimkiin degildir.

Programlama Temelleri — Hafta 1 — Genel Kavramlar



i _ I _ MAKUITBMYO
GUNLUK HAYATTAN ALGORITMA ORNEGI P
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MAKUITBMYO

TEKNIK BILIMLER MESLEK YUKSEKOKULU

OZET

»Programlama: Bilgisayara problemi cdzmesi icin verilen talimatlar
bUtinadur.

»Programcinin amaci: Problemi cozmek icin dogru, net ve verimli adimlar
olusturmaktir.

»Algoritma: Sonlu, kesin ve dogru adimlardan olusan ¢6zim yontemidir.

»Gunlik yasamda da algoritmalar vardir (cay demleme, yemek tarifi,
alisveris listesi).

Onemli Nokta: Programlama 6grenmeye baslamadan once algoritma
kavramini anlamak zorunludur.

Programlama Temelleri — Hafta 1 — Genel Kavramlar



: MAKUITBMYO
DONANIM VE YAZILIM NEDIR?

= Donanim (Hardware): Bilgisayarin fiziksel parcalaridir. Ornegin; islemci
(CPU), bellek (RAM), sabit disk, klavye, fare ve ekran gibi elemanlar donanima
girer. Donanim olmadan bilgisayarin calismasi mtmkin degildir.

» Yazilhm (Software): Bilgisayara hangi islemleri yapacagini soyleyen komutlar
bUtinudur. Programlar, isletim sistemleri ve uygulamalar yazilimi olusturur.

Onemli Nokta: Bilgisayar = Donanim + Yazilim.

Programlama Temelleri — Hafta 1 — Genel Kavramlar



MAKUITBMYO

TEKNIK BILIMLER MESLEK YUKSEKOKULU

DONANIM TURLERI

= Giris Birimleri (Input): Bilgisayara veri girilmesini saglar. Ornegin; klavye,
fare, mikrofon.

» islem Birimleri (Process): Veriyi isler. Temel bilesen CPU'dur (islemci). RAM
gecici bellektir ve hizli veri erisimi saglar.

= Cikis Birimleri (Output): islenen bilgiyi kullaniciya sunar. Ornegin; ekran,
yazicl, hoparlor.

= Depolama Birimleri: Verileri kalici olarak saklar. Sabit disk, SSD, USB bellek
ornekleridir.

Onemli Nokta: Donanim bilesenleri birlikte calisarak bilgisayarin
islevselligini saglar.

Programlama Temelleri — Hafta 1 — Genel Kavramlar



MAKUITBMYO

TEKNIK BILIMLER MESLEK YUKSEKOKULU

YAZILIM TURLER]

» Sistem Yazilimlari: Bilgisayarin temel isleyisini saglayan yazilimlardir.
sletim sistemleri (Windows, Linux, macOS) bu gruba girer. Donanim ile
kullanici arasindaki kopruyu kurar.

» Uygulama Yazilimlari: Belirli bir isi yapmak icin kullanilan yazilimlardir.
Orne{jin; Word, Excel, oyunlar, hesap makineleri.

» Programlama Dilleri: Yeni yazilimlarin gelistirilmesi icin kullanilan
dillerdir (C, Python, Java).

Onemli Nokta: Yazilim olmadan donanim tek basina islevsizdir.
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eI i . MAKUITBMYO
ISLETIM SISTEMI ILE PROGRAM ARASINDAKI EARKE &6 o i

» isletim Sistemi (OS):
» Bilgisayarin agilmasini ve donanimin kullaniimasini saglar.

*= Donanim ve yazilim arasinda arayutzdur.
= Ornek: Windows, Linux, macOS.

» Program (Uygulama Yazilimi):
= Belirli bir gorevi yerine getirmek icin calistirilan yazilimdir.
= |sletim sistemi (izerinde calisir.
= Ornek: Word, tarayici, oyunlar.

Onemli Nokta: isletim sistemi olmadan programlar calismaz.

Programlama Temelleri — Hafta 1 — Genel Kavramlar



MAKUITBMYO

TEKNIK BILIMLER MESLEK YUKSEKOKULU

OZET

* Donanim: Bilgisayarin fiziksel parcalari (CPU, RAM, giris-cikis birimleri).

= Yazilim: Donanimi calistiran ve kullaniciya hizmet sunan komutlar butinda.

= Donanim tiirleri: Giris, islem, cikis ve depolama.

= Yazilim turleri: Sistem yazilimlari, uygulama yazilimlari, programlama dilleri.

= |sletim sistemi, donanim ile uygulamalar arasinda koprt gorevi gordur.

Onemli Nokta: Donanim ve yazilim birlikte calistiginda bilgisayar islevsel
hale gelir.

Programlama Temelleri — Hafta 1 — Genel Kavramlar



e : MAKUITBMYO
PROGRAMLAMA DiLi NEDIR?

» Programlama dili, bilgisayara yapilacak islemleri anlatmak icin kullanilan
yapay bir dildir. Insanlarin diistincelerini bilgisayara aktarabilmesi icin
ozel sozdizimi (syntax) ve kurallari vardir.

>insan dili — esnek ve belirsiz olabilir.
»Bilgisayar dili — kesin ve net olmalidir.

»Programlama dili sayesinde algoritmalar bilgisayarin anlayacagi hale gelir.

Onemli Nokta: Programlama dilleri olmadan bilgisayarlar yalnizca 0 ve 1
ile calisabilir.

Programlama Temelleri — Hafta 1 — Genel Kavramlar



MAKINE DIL

MAKUITBMYO

TEKNIK BILIMLER MESLEK YUKSEKOKULU

» Bilgisayarlarin dogrudan anlayabildigi tek dildir.
* 0 ve 1'lerden olusur (ikili sayi sistemi, binary).
» Her komut islemciye dogrudan etki eder.

» Yazmasi ve okumasi ¢cok zordur, hataya aciktir.

Onemli Nokta: Makine dili hizlidir ama insanlar icin

18116882 elloaeel

18116802 elloaale

anlasilmasi zordur.

Programlama Temelleri — Hafta 1 — Genel Kavramlar



> MAKUITBMYO
ASSEMBLY DILI

» Makine diline cok yakin, distk seviyeli programlama dilidir.
» Komutlar kisa kelimelerden olusur (or. MOV, ADD, SUB).

» Her islemci icin farkli assembly dili olabilir.

» Daha anlasilirdir ancak tasinabilirlik (portability) azdir.

Onemli Nokta: Assembly, makine diline gére daha anlasilir ama yine de
karmasgiktir.

Programlama Temelleri — Hafta 1 — Genel Kavramlar



MAKUITBMYO

TEKNIK BILIMLER MESLEK YUKSEKOKULU

YUKSEK SEVIYELI PROGRAMLAMA DILLERI

= Insan diline daha yakin yapiya sahiptir.
= OJrenmesi ve yazmasi daha kolaydir.
» Derleyici veya yorumlayici tarafindan makine diline donusturulur.

» Tasinabilirlik yuksektir, ayni kod farkli bilgisayarlarda calisabilir.

Onemli Nokta: Giiniimiizde en yaygin kullanilan diller yiiksek seviyeli
dillerdir.

Programlama Temelleri — Hafta 1 — Genel Kavramlar



MAKUITBMYO

TEKNIK BILIMLER MESLEK YUKSEKOKULU

DERLEYICI VE YORUMLAYICI

» Derleyici (Compiler): Programin tamamini makine diline cevirir ve calistirilabilir
dosya Uretir.

» Ornek: C, C++.

» Yorumlayici (Interpreter): Programi satir satir cevirerek calistirir.
> Ornek: Python.

» Karsilastirma:
» Derleyici — Hizli calisir ama hata bulmak zordur.
» Yorumlayici — Daha yavas ama hata ayiklamak kolaydir.

Onemli Nokta: Her dil bir derleyici veya yorumlayici araciligiyla calisir.

Programlama Temelleri — Hafta 1 — Genel Kavramlar



MAKUITBMYO

TEKNIK BILIMLER MESLEK YUKSEKOKULU

BASIT KOD ORNEKLERI

» C DILINDE “MERHABA DUNYA”

0O A

printf(

e« PYTHON DILINDE “MERHABA DUNYA”
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: MAKUTBMYO
OZET

» Programlama dilleri — bilgisayara talimat vermek icin kullanilir.
= Makine dili: 0 ve 1'lerden olusur, zor anlasilir.

= Assembly: Makineye yakin ama biraz daha okunabilir.

= Yiiksek seviyeli diller: Insan diline yakin, tasinabilir.

= Derleyici ve yorumlayici, yiuksek seviyeli dilleri makine diline donusturr.

Onemli Nokta: Programlama dillerinin evrimi insanin bilgisayara daha
kolay hikmetmesini saglamistir.

Programlama Temelleri — Hafta 1 — Genel Kavramlar



: ’ _ MAKU TBMYO
ALGORITMA TASARIMININ ONEMI

= Algoritma tasarimi, program yazmadan once problemin ¢dzUmuni
adim adim planlama surecidir. lyi bir algoritma olmadan yazilan
programlar hatali, anlasilmaz ve verimsiz olur. Algoritmalar, karmasik

problemleri kicuk ve yonetilebilir parcalara ayirarak c¢cozmeyi
kolaylastirir.

Onemli Nokta: Algoritma tasarimi, programlamanin temelini olusturur.

Programlama Temelleri — Hafta 1 — Genel Kavramlar



MAKUITBMYO

TEKNIK BILIMLER MESLEK YUKSEKOKULU

PROBLEMIN KUCUK PARCALARA AYRILMASI

» BlyUk problemler genellikle dogrudan ¢ozilemez.
= CozUm icin problem alt adimlara ayrilir.
» Her alt adim ayri ayri ¢oztlduginde, tim problem de ¢ozilmus olur.
Ornek: Bir siniftaki 6grencilerin not ortalamasini hesaplama:
> Notlari oku,
> Topla,
> Ogrenci sayisina bal,

» Ortalamayi yazdir.
Onemli Nokta: Adim adim diisiinmek, karmasik problemleri basitlestirir.
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! MAKUITBMYO
ADIM ADIM DUSUNME (STEPWISE REFINEMENT) =

= Stepwise refinement (adim adim gelistirme), algoritmanin énce genel
hatlarinin belirlenmesi ve sonra detaylandirilmasi yontemidir.

»Once problemi kabaca tanimla,

»Daha sonra her adimi detaylandir.

= Ornek:
»>Genel: “Iki sayiyi topla ve sonucu gdster.”

»Detayli: “1. Kullanicidan iki sayi al. 2. Topla. 3. Sonucu ekrana yazdir."

Onemli Nokta: Kiiciik adimlar hatalari azaltir ve algoritmayi daha anlasilir
kilar.

Programlama Temelleri — Hafta 1 — Genel Kavramlar



MAKUITBMYO

TEKNIK BILIMLER MESLEK YUKSEKOKULU

DOGRULUK VE VERIMLILIK

» Dogruluk: Algoritma dogru sonucu uretmelidir. Yanlis adimlar dogru sonucu
engeller.

= Verimlilik: Algoritma gereksiz adimlardan arindirilmis, en kisa strede dogru
sonuca ulastirmalidir.

= Algoritmalar hem dogru hem verimli olmalidir.
Ornek:
= Dogru ama verimsiz — Binlerce gereksiz hesaplama yapan yontem.

» Dogru ve verimli — Daha az adimda ayni sonucu bulan yontem.

Onemli Nokta: lyi bir algoritma hem dogru hem verimlidir.

Programlama Temelleri — Hafta 1 — Genel Kavramlar



MAKUITBMYO

TEKNIK BILIMLER MESLEK YUKSEKOKULU

ALGORITMA TASARIMI ADIMLARI

1. Problemin tanimlanmasi

Girdilerin ve ciktinin belirlenmesi
CozUum adimlarinin planlanmasi
Adimlarin mantiksal siraya konmasi

Gereksiz islemlerin ayiklanmasi

B 0D

Algoritmanin test edilmesi

Onemli Nokta: Algoritma tasarimi, kodlamadan énce yapilmalidir.

Programlama Temelleri — Hafta 1 — Genel Kavramlar



MAKUITBMYO

TEKNIK BILIMLER MESLEK YUKSEKOKULU

OZET

» Algoritma tasarimi — programlamanin temel asamasidir.

» Problemler klictk parcalara boltnerek ¢cozulur.

* Adim adim dislinme (stepwise refinement) yontemi ile algoritmalar
gelistirilir.

» Dogruluk ve verimlilik algoritmanin en 6nemli iki 6zelligidir.

= Algoritma yazmadan kod yazmak buyUk hatalara yol acar.

Programlama Temelleri — Hafta 1 — Genel Kavramlar



= : it MAKUITBMYO
PROGRAMLAMA SURECINE GIRiS

* Program gelistirme, bir problemin bilgisayar tarafindan cozilebilmesi
icin izlenen asamalar buatinddur. Basarili bir program, yalnizca kod
yazmakla degil; problem analizi, algoritma tasarimi, test ve hata
aylklama gibi adimlarin dikkatle uygulanmasiyla ortaya cikar.

Onemli Nokta: Programlama bir siirectir, yalnizca kod yazmak degildir.

Programlama Temelleri — Hafta 1 — Genel Kavramlar



MAKUITBMYO

TEKNIK BILIMLER MESLEK YUKSEKOKULU

PROGRAMLAMA SURECININ ASAMALARI

Problemin Tanimlanmasi: Cozllecek sorunun anlasilmasi.

Algoritma Gelistirme: C6zim adimlarinin belirlenmesi.

Akig Diyagrami Hazirlama: C6zimun gorsellestiriimesi.

Kodlama: Algoritmanin programlama diliyle yazilmasi.

Derleme ve Calistirma: Programin makine tarafindan calistinlabilir hale getirilmesi.

Test ve Hata Ayiklama (Debug): Hatalarin bulunmasi ve dizeltilmesi.

B W N =

Sonuclarin Degerlendirilmesi: Programin amacina uygun calisip c¢alismadiginin
kontrol.

Onemli Nokta: Her adim birbirini tamamlar, eksik bir adim siireci aksatir.

Programlama Temelleri — Hafta 1 — Genel Kavramlar



MAKUITBMYO

TEKNIK BILIMLER MESLEK YUKSEKOKULU

PROBLEMIN TANIMLANMASI

» Bir program yazmaya baslamadan dnce problem net sekilde tanimlanmalidir.
* Problemin amaci belirlenir.

= Girdiler ve ciktilar tanimlanir.

= CozUmun sinirlari belirlenir.

Ornek: “Bir siniftaki dgrencilerin ortalamasini bulan program”

— Girdi: notlar, Cikti: ortalama.

Onemli Nokta: Dogru tanimlanmayan problem ¢oziilemez.

Programlama Temelleri — Hafta 1 — Genel Kavramlar



MAKUITBMYO

TEKNIK BILIMLER MESLEK YUKSEKOKULU

AKIS DIYAGRAMI VE KODLAMA

= Akigs Diyagrami: Algoritmanin gorsel ifadesidir. Karar kutulari, islem kutulari ve akis oklari
kullanilr.

» Kodlama: Akis diyagramindaki adimlar, secilen programlama diline uygun olarak yazilir.

Ornek:

= Akis diyagrami:
» “Basla — Sayi al — Sayi ¢ift mi? — Evet — Cift yazdir — Hayir — Tek yazdir — Bitir.”

= Kodlama:
» Python'da if number % 2 == 0: print("Cift") else: print("Tek").

Onemli Nokta: Akis diyagrami kodlamaya rehberlik eder.

Programlama Temelleri — Hafta 1 — Genel Kavramlar



MAKUITBMYO
DERLEME (COMPILE) VE CALISTIRMA

* Derleme (Compile): Programin ylUksek seviyeli dilden makine diline
cevrilmesidir. Bu asamada sozdizimi (syntax) hatalar bulunur.

= Calistirma (Run): Derlenen programin bilgisayar tarafindan
yuratulmesidir.

Onemli Nokta: Derleme asamasinda bulunan hatalara derleme hatasi,
calistirma sirasinda cikan hatalara calisma zamani hatasi denir.

Programlama Temelleri — Hafta 1 — Genel Kavramlar



MAKUITBMYO

TEKNIK BILIMLER MESLEK YUKSEKOKULU

TEST VE HATA AYIKLAMA (DEBUG)

» Test: Programin farkli girdilerle denenmesi.
= Hata Ayiklama (Debug): Programin hatalarinin bulunup dizeltilmesi.

» Hatalar:
»Sozdizimi hatalari (syntax errors)
»Mantik hatalari (logic errors)

» Calisma zamani hatalari (runtime errors)

Onemli Nokta: Hata ayiklama programlama strecinin en cok zaman alan
asamasidir.

Programlama Temelleri — Hafta 1 — Genel Kavramlar



MAKUITBMYO

TEKNIK BILIMLER MESLEK YUKSEKOKULU

OZET

» Programlama suUreci = problem — algoritma — akis diyagrami —
kodlama — derleme — test — sonuc.

* Problemin dogru tanimlanmasi en kritik adimdir.
= Akis diyagrami programi gorsel olarak planlamayi saglar.
» Derleme hatalari ve calisma zamani hatalari farklhidir.

= Test ve hata ayiklama sureci, programin guvenilirligini artirir.

Programlama Temelleri — Hafta 1 — Genel Kavramlar



_ i MAKUITBMYO
PROGRAMLAMANIN HAYATTAKI ROLU

» Programlama yalnizca bilgisayar muhendislerine 6zgu degildir. Gunltk
hayatta kullandigimiz bircok arag, cihaz ve hizmet programlama
sayesinde calisir. Telefonlarimizdaki uygulamalar, internet siteleri,
bankacilik islemleri, saglk cihazlari, oyunlar ve hatta ulasim sistemleri
programlarla yonetilmektedir.

Onemli Nokta: Programlama, modern yasamin gériinmez altyapisini
olusturur.

Programlama Temelleri — Hafta 1 — Genel Kavramlar



MAKUITBMYO

TEKNIK BILIMLER MESLEK YUKSEKOKULU

MUHENDISLIK ALANINDA PROGRAMLAMA

» Elektrik ve elektronik mihendisligi: Devre simuUlasyonlari, otomasyon

sistemleri.
= Insaat mithendisligi: Yapilarin bilgisayar ortaminda modellenmesi.

* Makine muhendisligi: 3B tasarimlar, Gretim planlamasi.

Onemli Nokta: Miihendislikte programlama verimliligi ve dogrulugu
artirir.

Programlama Temelleri — Hafta 1 — Genel Kavramlar



MAKUITBMYO

TEKNIK BILIMLER MESLEK YUKSEKOKULU

SAGLIK ALANINDA PROGRAMLAMA

= MR, tomografi ve ultrason cihazlarinin calismasi.
» Hasta kayit ve takip sistemleri.
» Yapay zeka ile hastalik teshisi.

» |lag gelistirme sureclerinde veri analizi.

Onemli Nokta: Saglik alanindaki bircok yenilik, yazilim ve programlama
sayesinde gerceklesmektedir.

Programlama Temelleri — Hafta 1 — Genel Kavramlar



_ _ ¢ MAKUITBMYO
FINANS VE i$ DUNYASINDA PROGRAMLAMA

» Bankacilik islemleri (ATM, internet bankacilig).
= E-ticaret siteleri ve mobil 6deme sistemleri.
= BlyUk veri analizi ile yatirim kararlari.

» Otomatik islem yapan algoritmik ticaret sistemleri.

Onemli Nokta: Finans diinyasinda giivenlik ve hiz programlamayla
saglanir.

Programlama Temelleri — Hafta 1 — Genel Kavramlar



. Nty MAKUITBMYO
EGLENCE VE OYUN SEKTORUNDE PROGRAMLAMA

» Bilgisayar ve mobil oyunlari.
= Animasyon filmleri.
= Sanal gerceklik (VR) ve artirilmis gerceklik (AR) uygulamalari.

= Mizik dlizenleme ve video montaj yazilimlari.

Onemli Nokta: Eglence sektoriiniin gelisimi programlama ve yazilim
teknolojilerine baghdir.

Programlama Temelleri — Hafta 1 — Genel Kavramlar
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